1.Gorsel Agirlikli Ogrenenler: Gorerek ve
okuyarak 6grenmeyi tercih ederler. Kendi
kendine okuyarak 6grenirler. Renkli seyleri,
grafik ve haritalari tercih ederler.

2. Isitsel Agirlikli Ogrenenler: isiterek,
dinleyerek ve tartisarak 6grenmeyi tercih
ederler.

3. Dokunsal / Kinestetik Agirlikli Ogrenenler:
Bazilarinin aklinda hareket enerjisi daha iyi kalir.
Bunlar 6grenecekleri seylerle fiziksel temas
kurarak, yaparak 6grenirler; tacdil, kisinin el ile
duyumsamasina dayanir. Kinestetik gezme,
pandomim, vs.yi kapsar.




1. Gorsel Agirlikli Ogrenme Stili

(Gorerek Ogrenenler) = =
Dogal Oldugu Yerler: lyi giyinir, ayrintilari ve renkleri

hatirlar, okumayi, yazmayi sever, insanlarin ytzinu a
hatirlar ama isimlerini unutur. Yazilarda gérilen A= Eat
isimleri hatirlar, zihinsel (gorsel) imgeler yaratir. 4

Problem Cozme Yollari: Talimatlari okur, problemleri
listeler, disunceleri duzenlerken grafiksel
malzemeler kullanir. Akis kartlari kullanir, kagit
uzerinde grafiksel calismalari gérur ve akilda

canlandirir. (<2nr
Okuma / Calisma Ozellikleri: Eglenmek veya
dinlenmek i¢cin okur, uzun siire calisamaz, calisma -

sirasinda sessiz ortam ister, hizli okur, kelimelerin E

sesinden ziyade yazili seklini hatirlama. <
Okuldaki Gucliikleri: Ne yapilacagini gérmeden E
hareket etmekte zorlanir. Glraltuld ve hareketli <
cevrede calisamaz. Ses akort edemez. Gorsel resim ve =
malzeme olmadan 6gretmeni dinleyemez, 6gretmenin
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hos olmayan gortintusi ile ilgilenir. Sikici ve diizensiz <
bir sinifta calismak istemez, konsantrasyonu bozan \o”
florasan isigi altinda calismaktan verim alamaz. Q?k

En lyi Ogrenme Yollari: Not alarak, liste yaparak,

ogrenilecek bilgileri okuyarak, bir gosteriyi izleyerek
6grenir. Kitaplardan video filmlerinden ve basili

materyallerden yararlanir.
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2. isitsel Agirlikli Ogrenme Stili
(Duyarak Ogrenenler)

Dogal Oldugu Yerler: Dogaclama (spontan ) konusur,
ayakustu dusundr, karsilastigi insanlarin ylzlerini unutur
ama adlarini hatirlar, kelimelerle ve dille ¢alisir, hafif sesli

ortamlardan hoslanir.
Problem C6zme Yollari: Tartismalardan hoslanir, secenekler
hakkinda konusur, bir durumda ne yapilacagini o durumu
yasayanlara sorar, hedefi sozle ifade eder, sozlu tekrarlar
yapar.

Okuma / Galisma Ozellikleri: Diyalog ve oyunlari okuma,
karsilastirma icin icten ve distan seslendirme, okurken ne
okudugu hakkinda kendi kendilerine ve baskalarina
konusma ve yeni kelimeleri seslendirmede basarilidir.
Okuldaki Giicliikleri: Gorsel 6grencilerden daha yavas okur,
uzun slre sessiz okuyamaz, okudugu parcada resimleri
umursamaz, okunmasi ve yazilmasi gereken zamana bagli
testlerde ayrintilari gérmede, sessizlestirilmis ortamda
yasamada ve uzun sure sessiz kalmakta sikinti yasar.

En iyi Ogrenme Yollar:: Yiiksek sesle anlatim, bir 6gretmeni
dinleme kucuk ve blyuk grup tartismasi yapma, calisma
yerinde fon olarak sessiz mizik dinleme ile daha iyi 6grenir.




. ® -
. Dokunsal./ Kinestetik Agirlikli Ogrenme Stili
(Dokunarak-Hareket Ederek 6§renenler)
Dogal Oldugu Yerler: Cesitli spor ve danslarla ugrasmayi

5]
@ sever, yarismalardan ve maceradan hoslanir, zorluklara ®

e “ meydan okur. Kosma, sigrama, atlama, yuvarlanma ve biyuk g °
e © motor kaslari kullanmayi gerektiren eylemlerden hoslanir. %
Problem Cozme Yollari: Harekete gecer, daha sonra da

® sonuclara bakarak plan yapar, problemleri glic kullanarak

(fiziksel olarak) c6zmeye calisir. Onemli élciide bedensel caba
gerektiren cozumler arar. Problemleri bireysel olarak veya ¢ok
kucuk gruplarla calisarak cézmeyi tercih eder, deneme-
yanilma ve kesfetme yoluyla 6grenir. @
Okuma / Calisma Ozellikleri: Eglenmekten ziyade anlamak &
icin okur, bir seyin nasil yapilacagini 6grenmek icin okur. ¢
i Kitaplari, 6grendigi seyleri, oyunlari pratige doker. Kisa ®
" Kitaplari okumayi sever. Kisa donemli calismalardan hoslanir, o .
@ parca parca ¢calismaktan hoslanir, yere uzanarak gallgmakbn o
B ' hoslanir. o
“ @ Okuldaki Giigliikleri: Okunakli el yazisina sahip degildir. Dis
® o donuk rahattir. Uzun slire oturamaz, 40 dk. dan daha fazla
dikkatini toplayamaz. Kelimeleri dogru okuma ve kullanmada
sikinti yasar, duyulan gortlen ve yapilan seyleri hatirlamakta

’ zorlanir. Fiziksel bir hareket olmaksin duygularini
@ aciklayamaz, uzun stire herhangi bir eylemi devam ettiremez.
En iyi Ogrenme Yollar:: Canlandirma, taklit yaparak, gezerek ‘
ve performansa dayali 6g§renmeyle daha iyi 6grenir. Kicuk
tartisma gruplariile 6grenir. °
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